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های  دوره جایزه بازی   هفتمین   فراخوان  

 ( SeGaP2026) جدی

 پیشگفتار  
های دیجیتال هستند که ما را در آموزش، تبلیغات، درمان  ، بخشی کلیدی از بازی(Serious Gamesیا هدفمند )  های جدیبازی

سازی، مستلزم وجود دانش علمی تخصصی در ها علاوه بر دانش فنی بازیکنند. توسعه این بازیو سایر اهداف جدی یاری می 

توسعه و مطالعات دانشگاهی نیاز    و  قسازی، به تحقیحوزه موردنظر است و بر این اساس، بیش از هر شاخه دیگری در بازی

 دارند.

  رویداد   چهارکند تا با برگزاری  تلاش می های گذشته  همچون دورهدوره خود    هفتمین های جدی، در  جایزه بازی   المللیبینرویداد  

های جدی  بازی   مدرسهو    ۱۴۰۴های جدی  ، هکاتون بازی ۱۴۰۴جدی  های  جشنواره بازی   ،۱۴۰۴های جدی  سمپوزیوم بازی

زیرساخت ۱۴۰۴ بیش ،  توسعه  برای  را  و صنعتی  علمی  بازی های  حلقه ازپیش  و  فراهم  در کشور  از  های جدی  را  توسعه  های 

گذشته،    همچون ادوار  ۱۴۰۴های جدی  سازی محصولات موجود در صنعت تقویت کند. جایزه بازی تحقیقات دانشگاهی تا تجاری 

  امسال   های جدی در کشور استاز حامیان و همکاران، فرصتی برای مشارکت در رشد بازی و شبکه بزرگی    های مادیبا حمایت 

ای و دانشگاه اصفهان در  های رایانه بنیاد ملی بازی   با برگزاری مشترک   ۱۴۰۴های جدی  بازی سمپوزیوم  بار،  نخستین  برای

 . شد   خواهد برگزار  اصفهان شهر  

 

دبیرخانه بر این اساس    گذشته با نگاهی کلانتر نسبت به بازیهای جدی برگزار میشود.  های این دوره رویداد نیز همچون سال 

SeGaP2026  آورد دعوت به عمل می  جدی   بازیهای حوزه  مند به تولید و مطالعه در  وهان علاقهپژسازان و بازیاز تمامی بازی

تجربیات    یگذاراشتراک   بهها و  تولید مقالات، بازی عنوان عضوی از این شبکه همکاری در  تا به این جمع بزرگ بپیوندند و به

 مشارکت کنند. 

 بازی جدی چیست؟  

  صرفا  علت اصلی تولید آنها،  های دیجیتال دانست که  ای از بازی های جدی را شاخه توان بازیبر اساس یک تعریف کلی، می 

توان  های مختلف می حوزه   بره یتکسرگرمی نبوده و هدفی آموزشی، فرهنگی یا درمانی برای ساختشان وجود دارد. این اهداف را با  

بازی  حوزه  شامل  و  های  درمان  تندرستی،  جامعهپسند،  رفتارهای  ترویج  و  اجتماعی  اصلاحات  مهارتآموزی،  نظری،  آموزش 

ها را  توان این بازیها وجود دارد؛ اما به شکل کلی می های متعددی از این بازیبندی سته. ددانست  توانبخشی و تبلیغات و اقناع 

 بندی کرد.بخش  ۱در قالب جدول 
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های  دوره جایزه بازی   هفتمین   فراخوان  

 ( SeGaP2026) جدی

 های جدی بندی بازی دسته   - ۱جدول  

 ها مثال  تعریف  نوع بازی جدی 

 آموزش نظری 
استفاده از بازی برای آموزش مفاهیم علمی و  

 تحصیلی
 خارجی و دیگر مفاهیم نظری  زبانآموزش ریاضی، فیزیک، 

 آموزی مهارت 
های استفاده از بازی برای اکتساب مهارت

 مختلف

های مدیریتی، نظامی، مدیریت بحران و  طیفی گسترده از مهارت

 های شغلی تا آموزش نماز به کودکان و... حرفه

 تبلیغات و اقناع 
و ترویج یک  ساخت بازی با هدف تبلیغات

 مفهوم 

تبلیغ یک مکان گردشگری، یک حزب سیاسی، تبلیغات مذهبی،  

 تبلیغات محصولات، برندها و...

اصلاحات اجتماعی و ترویج  

 پسند رفتارهای جامعه 

الگوسازی برای بهبود و یا تغییر وضعیت  

اجتماعی و ترویج آموزههای اخلاقی و اجتماعی  

 به کمک بازی 

اسداشت میراث فرهنگی، ترویج زیست، پ حفاظت از محیط

پذیری  ، رعایت بهداشت عمومی، مسئولیت گردشگریفرهنگ 

 اجتماعی، تغییر رفتارهای اجتماعی و...

 تندرستی 
جلوگیری از بیماری و حفظ سلامت به کمک 

 بازی 

جلوگیری از مسائلی همچون دیابت، چاقی یا اعتیاد و تشویق به  

 رعایت رژیم غذایی سالم و ورزش

 بخشی درمان و توان 
  عنوان ابزار درمانی برایاستفاده از بازی به

 بخشی های مختلف و توانبیماری تسهیل درمان 

، اوتیسم یا فوبیا و  ADHDهایی چون  کمک به درمان بیماری

 بخشی به قربانیان سکته مغزی، اختلالات ذهنی و... توان

 اهداف این دوره از رویداد 

 سلامت و درمان های برتر،آموزش، مبتنی بر فناوری های حوزه سازی بازی تداوم حمایت از تولید و تجاری  ▪

 های جدی اتصال دانشگاه و صنعت و تقویت رابطه میان این دو در حوزه بازی ▪

 کمک به توسعه فرصتهای کسبوکار و اشتغالزایی ▪

 رویکرد توسعه این شاخه از صنعت های جدی با های سازنده بازی شناسایی و حمایت از گروه  ▪

 را دارند.  های آموزشی، تبلیغاتی، درمانی، اجتماعی و... که امکان استفاده از بازی تحول در نظام ▪

 سازان فعالهای جدی با معرفی و حمایت از بازی الگوسازی برای جوانان در زمینه توسعه بازی ▪

 کنندگان و سایر مخاطبان صنعت اران، مصرف گذدر میان سیاست ترویج نگاه کارآمد به مقوله بازی  ▪

 دهندگان بازی در مناطق مختلف ایران نسبت به سال گذشته تر به توسعه تمرکززدایی از پایتخت و رویکرد گسترده  ▪
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های  دوره جایزه بازی   هفتمین   فراخوان  

 ( SeGaP2026) جدی

 شرکت در رویداد مزایای 

 های هدفمندبازی گذاران حوزه نفعان و سرمایه برقراری ارتباط با ذی  ▪

 های منتخب برای تیمها، مقالات و بازی  توجهقابل دریافت جوایز نقدی و غیر نقدی  ▪

 سازان جدی در کشور پژوهان و بازیاتصال به شبکه بزرگ بازی  ▪

 های جدی همکاری در تولید علم در حوزه بازی ▪

 منظور تسریع توسعه تجاری بازی دهی بهخب در مراکز رشد و شتاب های منتاستقرار بازی ▪

 گذاراناستفاده از فضای تبلیغاتی گسترده مسابقه برای معرفی بازی به مخاطبان و سرمایه  ▪

 های جدی هکاتون بازی استفاده از فرصت تجربه توسعه بازی جدی در  ▪

 ۱۴۰۴های جدی بازی جایزههای مختلف بخش 

های جدی و بررسی آثار تولیدی، از علاوه بر توسعه بازیهمچون سال گذشته  های جدی،  دوره از رویداد جایزه بازی  هفتمین

مجزا    هایدر این دوره، رویداد.  استی گذشته  هاسالبا سمپوزیوم    راستاهم که    کندتألیف مقالات در این حوزه نیز حمایت می 

 : شامل

 سمپوزیوم  ▪

 مدرسه  ▪

 جشنواره  ▪

 هکاتون  ▪

 برگزار خواهد شد. 
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های  دوره جایزه بازی   هفتمین   فراخوان  
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 ۱۴۰۴سمپوزیوم   
  رویداد سمپوزیوم امسال شود.  می   برگزار  هابازی  این  توسعه  جهت   در  تحقیق  و  علمی  منابع  به  تمرکزبخشی  هدف  با  سمپوزیوم

 . ی گذشته و با همکاری با دانشگاه اصفهان انجام خواهد شد ها سال با سمپوزیوم    راستا هم 

 

 ۱۴۰۴  مدرسه  
توانند  مندان می اکنون علاقهاز هم ز   شود.های جدی برگزار می توسعه آموزش ساخت و تولید بازی   باهدفهای جدی  مدرسه بازی 

از تاریخ    ۱۴۰۴های جدی  برگزاری مدرسه بازیمان  ز.  نام کنندثبت  ۱۴۰۴های جدی  از طریق لینک زیر در مدرسه بازی

 .ماه خواهد بودآبان ۲۵تا  ۵

 

 

 

 ۱۴۰۴  جشنواره 
هایی که در هر  است. افراد یا تیم موضوعات مختلف حوزه بازی جدیمیزبان آثار تولیدشده در بخش جشنواره همچون گذشته، 

برای دبیرخانه جایزه ارسال  ، آثار خود را  های جدی، صاحب اثری هستندبرای بازی   شدهی معرفهای  شاخه موضوعات و  یک از  

ارسالی،  .  کنندمی  آثار  دریافت  از  مورهابازیپس  در سه مرحله  قرار  ی جدی  علمی  داوری  و  تجاری  داوری  تولید،  داوری  د 

بازی  تیدرنهاو  های منتخب برای فینال، به ارائه دستاوردهای خود خواهند پرداختهای داوران، تیمگیرند و پس از بررسیمی 

 جدی سال معرفی خواهد شد. 

 اعلام خواهد شد.   متعاقبا    جزییات مرتبط به اهدای جوایز شامل انواع و مقادیر، 

است که همچون سالهای گذشته، بخش جشنواره از حمایت دستگاههای متعددی در موضوعات مختلف بهره میبرد.    تأکید قابل  

ی  هابازیبا ارسال    توانندمی سازان  ی منتخب در پنل ویژه داوری خود، بازیهابازی با مشارکت نهادهای مختلف و اعطای جوایز به  

 ط هر نهاد از این فرصت نیز بهره ببرند. توس  شده مطرحهای مطابق با اولویت

 ۱۴۰۴ هکاتون  
پردازی و تجربه ساخت یک بازی جدی برگزار  که با هدف ایده   است  روزهسهسازی  های جدی یک رویداد بازیهکاتون بازی

 مراجعه فرمایید.   https://cgco2026.ui.ac.ir/fa  اینجا کلیک کنید یا به سایت    ۱۴۰۴های جدی سال  نام در سمپوزیوم بازی برای ثبت 

 مراجعه فرمایید.   https://drc.ircg.ir/72  به سایت    ۱۴۰۴های جدی سال  بازی   مدرسه نام در  برای ثبت 

https://drc.ircg.ir/72
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بخش می  این  در  ثبت شرکت   شود.  و  فراخوان  اعلان  از  پس  می کنندگان  رقابت  به  برگزاری  روز  در  ونام،  بر   پردازند  علاوه 

های نیز حضور دارند. بازی با توجه به مسئله و دغدغه حامی منتورهای خبره در حوزه تولید و طراحی بازی، منتورهای تخصصی 

 هستند.  شدهمطرحو ایده اولیه ساخت یک بازی جدی در موضوع   نهایتا  تا نسخه دمِو، تجربه شدهدادهتوسعه 

فرهنگ مصرف   جیترو،  کیستی اوت  مارانیو تعامل با ب  سمیدرمان اوتته در موضوعات  های جدی طی چهار دوره گذشهکاتون بازی

و مواجهه با بیماری    : انتخاب آگاهانهیزندگ  یهامهارت ،  (انیکودکان، نوجوانان و ناشنوا  ی)برا  یس یآموزش زبان انگل ،  دارو  یمنطق

توجه مخاطبان و حامیان مواجه شده است و انتظار  برگزار و با استقبال قابلی  شناخت  کردیبا رو  یو توانمندساز   یابیاستعدادکرونا و  

گسترده    موردتوجه های میزبان،  با توجه به موضوع، حامیان و تعداد استان   ۱۴۰۴رود هفتمین دوره این رویداد نیز در سال  می 

 مخاطبان قرار گیرد. 

ماه برای شرکت در هکاتون  آبان   توانند از مندان می علاقه .  برگزار خواهد شد   ۱۴۰۴  ل آذرماه سا های جدی، در  هکاتون بازی 

 اعلام خواهد شد.   متعاقبا    جزییات مرتبط به نحوه برگزاری، نام کنند  ثبت   ۱۴۰۴

مدنظر قرار  سازی  گذاری تعقیبی و تجاری برای سرمایه   های منتخب شود، بازیاعطا می   حامیان جایزه نقدی که از طرف  وه بر  علا 

   .خواهند گرفت 

 این دوره رویداد کنندگانمشارکت 

به مسئله  توجه  بازیبا  بودن  از مهم محور  یکی  بازی زمینه   ترینهای جدی،  این  ترویج  و  تولید  برای  ها در کشور، شناسایی  ها 

توانند از طریق ساخت و  های مربوطه دارند و می هایی در راستای اولویتهایی است که در حوزه فعالیتی خود دغدغه سازمان

لب مشارکت نهادها برای رو، جهای جدی گامی مهم در جهت حل مسائل و بهبود شرایط خود بردارند. ازایناستفاده از بازی 

 است.  شده گرفته ها، یکی از اهداف مهم رویداد در نظر نعنوان ابزاری کارآمد برای آ ها بهاستفاده از این بستر و معرفی بازی

های مختلف با این رویداد های جدی نهادهای بسیاری از حوزهبازی  المللیبینبر این اساس، طی چهار دوره برگزاری رویداد  

 های قبل، رویداد امسال نیز با مشارکت نهادهای متعددی برگزار خواهد شد. اند. به سیاق دوره ه بودههمرا

 

 مراجعه فرمایید.   www.segap.irاینجا کلیک کنید یا به سایت    ۱۴۰۴های جدی سال  نام تیمی یا فردی در هکاتون بازی برای ثبت 

http://www.segap.ir/
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 های دیجیتال )دایرِک( ای و مرکز تحقیقات بازی های رایانه بنیاد ملی بازی  
  بازی در کشور   صنعت   یمتولتنها  عنوان  به   ۱3۸5زیر نظر وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی از سال    یاانه یرا  یهای باز  یمل   ادیبن

های دیجیتال، بنیاد تلاش دارد تا با برگزاری  ای از بازی عنوان شاخه های جدی )هدفمند( به کند. با توجه به اهمیت بازی فعالیت می 

ها را  ها، پتانسیل بالقوه این بازیآن  فعالان خصوصی و دولتی و مشارکتهای جدی و ایجاد شبکه بزرگی از  رویداد جایزه بازی 

  بنیاد   یاصل  یهااز رسالتیکی    رو ن یازاهای جدی در کشور کمک نماید.  های گوناگون شناسایی کرده و به پیشرفت بازیدر حوزه 

های جدی  رگزارکننده رویداد جایزه بازی بعنوان  به  هرسالکه    در کشور است  یجد  یهایباز  جیو ترو  دیتول  ق،ی از تحق  تیحما

 .داردی برمدر جهت تحقق آن گام 

  ی هدف اصل  نیبا ا  ۱3۹۴( از سال  رک ی)دا  تالیجید  یهایباز  قات یبا نام مرکز تحق  ایانه یرا  هایی باز  یمل  ادیمعاونت پژوهش بن

با فعالان صنعت،    ی تعامل  یارتباط  رک یراستا دا  ن یدهد. در ا  شی افزا  تال یجید  یهای را در صنعت باز  قات یشد تا سهم تحق  سیتأس 

 یهاشیمایپ  یبرقرار نموده و سپس با اجرا  گذاراناستیها و س ها، دانشگاهناشران، رسانه  ،یازدهنده بتوسعه  یهاشامل شرکت 

. علاوه بر این، یکی دارد  یترس از داده و اطلاعات دس   یتوجهقابلکننده در سراسر کشور، به حجم  مطالعه رفتار مصرف   یادوره

با    هرسالهای جدی و شناسایی فعالان دانشگاهی و صنعتی این حوزه است که  ی دایرِک تمرکز بر بازی هات یمأمورترین  از مهم

 ای آن نظارت دارد.بر اجرای رویداد و امور دبیرخانه  های جدی دبیرخانه رویداد جایزه بازی مسئولیت 

 

 دانشگاه اصفهان  
در    ی،جد  یهای باز  شگاهیآزما  ی وسرگرم  عیصنا  یمرکز نوآور  یاندازبا راه  شرویجامع و پ  یعنوان دانشگاهدانشگاه اصفهان به 

های جدی و دارا بودن با توجه به سابقه فعالیت این دانشگاه در حوزه بازی  .نمایدبازی فعالیت می   یارشته ان یو م  نینو  حوزه 

 های جدی، مرکز نوآوری صنایع سرگرمی به نمایندگی از دانشگاه اصفهان همچوندر بخش بازی ظرفیت تحقیقاتی و عملیاتی  

 کند. های جدی همکاری می های گذشته با رویداد جایزه بازی سال

 

 سازی  انستیتو ملی بازی 
  نیتأمو    یسازی آموزش باز  ی مبان  تیو با هدف تقو  یاانهیرا  یهای باز  یملّ   ادیتوسط بن  ۱3۹۰در سال    یسازی باز   یملّ  تویانست

  ی باز  یو طراح   یهنر  ،یفن  هایدپارتمان   ی مرکز دارا  نیاست. ا  شدهسیتأس کشور    یسازیصنعت باز  یماهر برا  یانسان  یروین

برگزار   یسازی متخصص در حوزه باز  یروین  تیترب  یرا برا  یاوستهیپ  یآموزش  یهارگاه ها و کااست و در هر سه حوزه، دوره

 .کندی م
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،  معرفی اساتید تخصصی فنی های شناختی و توانمندسازی و  در حوزه  های آموزشی تخصصی کارگاه  ها وبرگزاری دوره بدین منظور  

 .سازی در دستور خواهد بودتوسط انستیتو ملی بازی 

 اعلام خواهد شد.   متعاقبا  لیست جامع حامیان و توضیحات مرتبط  

 

 

 های مهم تاریخ  

 های جدی مدرسه بازی :  ۱۴۰۴  ماه   آبان  ▪

 های جدی  هکاتون بازی :  ۱۴۰۴آذرماه   ▪

 های جدی و سمپوزیوم بازی های جدیجشنواره بازی   هیاختتام :  ۱۴۰۴  ماه بهمن  ▪

 نام شرایط و ضوابط ثبت 

نام اعلام کند. بدیهی است  عنوان نماینده تیم در فرم ثبت، موظف هستند یک فرد حقیقی را بهرویدادکنندگان در  همه شرکت 

بنابراین لازم است که نماینده از زمان ارسال فرم تا پایان    ؛که کلیه ارتباطات با تیم سازنده از طریق آن فرد انجام خواهد شد

 اسخگو باشد. رویداد همواره در دسترس و پ

های  تواند در مسابقه شرکت داده شود و پس از توسعه نسخه نهایی، در دورهاگر بازی ارسالی در حالت نیمه آماده باشد، می  .1

 های جدی را دارند. امکان شرکت در جایزه بازی  مرتبهک ی صرفا های نهایی شده شرکت کند؛ اما بازی مجددا  بعدی 

توانند در بخش بهترین بهروزرسانی شرکت  ، فقط می اندشده داده در جایزه شرکت    نیازاش یپهایی که  تبصره: بازی  ▪

 داده شوند. 

نام در جشنواره مختص به  برای جشنواره وجود ندارد؛ اما هر فرم ثبت   شده ارسالهای جدی  محدودیتی در مورد تعداد بازی  .2

 فقط یک بازی است. 

توسط    صرفا  ( از یک بازی دیگر باشند و باید  Localizedشده )ا نسخه بومیبرداری یهای جدی ارسالی، نباید کپیبازی .3

 باشند.  شدهدادهصاحبان اثر توسعه 

نیازمند طی مراحل خاصی    نصب و اجرای آن   کهیدرصورتارسالی به جشنواره باید دارای نصب سریع و آسان باشد و    بازی .4

تیم داوری به هر دلیل قادر به    کهی درصورتنمای نصب ارسال شوند.  عنوان راهنیازها همراه بازی به است، باید این پیش

 اجرای بازی نباشند، بازی موردنظر از مسابقه حذف خواهد شد. 
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ها و اسناد موردنیاز را ارسال نموده و در اختیار دبیرخانه جایزه  تیم سازنده بازی جدی ارسالی متعهد است که تمام فایل .5

برای داوری استفاده کرده و بر حفظ    صرفا های جدی از این مستندات  های جدی قرار دهد. اگرچه دبیرخانه جایزه بازی بازی

 .حقوق مالکیت معنوی آثار تأکید دارد

تاپ، سنسورهای حرکتی، هدست و...( برای توسعه تجهیزات تولید )مانند لپ  نیتأموظیفه  در صورت برگزاری حضوری   .6

 کننده است.های جدی، به عهده تیم یا فرد شرکت بازی در هکاتون بازی 

 تواند فقط عضو یک تیم در یک استان باشد. های جدی هر فرد می در هکاتون بازی  .7

 هاست.به عهده خود آن میکنند،های جدی شرکت هایی که در هکاتون بازی یا تیم  اسکان شبانه افراد .8

ها داشته باشد، وظیفه تعیین  کننده ای تمایل به همکاری با یکی از شرکت دهنده گذار یا نهاد سفارشسرمایه  کهیدرصورت .9

گیرد و های جدی صورت می بازی توسط دبیرخانه جایزه    شده انتخاب گذاری  ارزش پروژه مدنظر از طریق متخصص قیمت 

 دهند. را مبنای مذاکرات خود قرار می   شدهاعلامطرفین نظر کارشناسی 

 شود. عدم رعایت اصل صداقت در ارائه اطلاعات، موجب حذف کامل از تمام بخشهای رویداد می   .10

 

 نام و برقراری ارتباط با دبیرخانهشیوه ارسال آثار، ثبت 

، میتوانید  هرکداماست که بنا به تمایل خود برای شرکت در    شده یطراحاتون، دو فُرم جداگانه  یا هک  برای شرکت در جشنواره

 فرُمها را تکمیل کنید.   یهردویکی یا 

برای دبیرخانه بارگذاری  سایت رسمی کنفرانس  در مورد ارسال مقاله به سمپوزیوم نیز لازم است تا مقالات خود را از طریق  

 کنید. 

 

 های جدی  دبیرخانه بازی 

www.segap.ir 
 های جدی در دانشگاه اصفهان بازی دبیرخانه سمپوزیوم  

https://cgco2026.ui.ac.ir/fa
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بازی دبیرخانه   بازی  ، های جدی جایزه  تحقیقات  )دایرِ مرکز  بازی  ک(، های دیجیتال  بنیاد ملی  رایانه واقع در  بوده و در  های  ای 

یکی  مخاطبان محترم را دارد. برای برقراری تماس و دریافت اطلاعات بیشتر، از    سؤالات روزهای کاری آمادگی پاسخگویی به  

 های زیر استفاده کنید: از روش 

ای،  های رایانه ، بنیاد ملی بازی 32، پلاک  زاده ایران، تهران، خیابان مفتح شمالی، خیابان گلزار، تقاطع زیرک  نشانی:  ▪

 و آموزش   ، معاونت پژوهش ۱قه  طب 

 ۴۱3+ داخلی  ۹۸- ۰2۱- ۸۸3۱۰222 تلفن:  ▪

 serious.games.prize@gmail.comنشانی ایمیل:  ▪
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